tutorial para la edicion de imagenes

Edite sus fotografias

Las herramientas de edicion de Lightroom son efectivas v reversibles, lo que
significa que puede jugar con sus imagenes todo lo que quiera sin tener miedo

de perder el archivo original

La ventaja de las herramientas de edicion
de Lightroom es que la imagen original
no cambia. Sus ajustes se guardan como
= Una serie de instrucciones dentro de la
biblioteca de Lightroom, y se aplican a las imagenes ‘en
directo’ cuando las ve.

En este sentido, Lightroom se comporta como Picasa
de Google. Para usar una imagen ‘editada’ en otro
programa, debe usar el comando Archivo-Exportar. Esto
crea una copia del archivo con los ajustes de Lightroom
aplicados. La imagen original sigue sin alterar en su
localizacién.

Aperture de Apple también funciona asi. No obstante,
hay una diferencia importante entre Lightroom y Aperture,
el primero no acepta ‘lotes’ en los que se pueden guardar
diferentes versiones de la misma imagen agrupadas.

Nuestro tutorial muestra las herramientas de edicién
(Revelado) de Lightroom usadas sobre una imagen RAW,
pero el programa trata los JPEGs de la misma manera.

La Unica diferencia es que las opciones de exposicién y
recuperacion recuperan detalles de las iluminaciones en
los archivos RAW, mientras que en los JPEGs esos detalles
no se pueden recuperar porgue no existen.

Los ajustes mostrados en este tutorial se pueden
aplicar en cualquier orden. Nosotros los hemos aplicado
asi porque es el orden en el que aparecen los paneles
en Develop. Quizés sus imagenes sélo necesiten uno o
dos de todos estos ajustes, o a lo mejor tiene que volver
atras para aplicar o modificar un ajuste. La diferencia entre
Lightroom y Photoshop es que aqui todos los ajustes son
reversibles y editables durante todo el proceso.

Lightroom esta listo

Adobe ya ha puesto a la venta su Lightroom. De todos
modos este tutorial se realizé con la version Beta 4.1. En
cuanto podamos, indicaremos y explicaremos todos los

cambios que haya sufrido el programa y su impacto sobre
las funciones de las que hemos hablado en esta serie.

1 Desarrollo rapido

Para corregir fallos obvios rapidamente, puede quedarse en el modo
Library y trabajar con el panel Quick Develop. Coloque el puntero del
ratén sobre la flecha del borde derecho de la ventana de Lightroom.
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3 Balance de blancos

Hay dos formas de ajustar el balance de blancos. Puede usar el
cuentagotas para presionar sobre un tono neutral de la imagen
(muestra la paleta Target Neutral) o usar los ajustadores Temp y Tint.

5 Recuperar y luz de relleno

Los ajustadores Recovery y Fill Light estén relacionados. El ajustador
Recovery recupera los reflejos ‘inflados’, mientras que Fill Light
ilumina las sombras, una opcién que resultaré familiar a quienes
hayan usado RawShooter.

2 Modo de desarrollo
El médulo Develop ofrece unos controles mucho mas sofisticados.
A la derecha hay un panel vertical con una lista de grupos de
ajuste. Presione sobre un titulo para mostrar sus controles.

4 Exposicion

Cuando ajuste archivos RAW, podré usar el ajustador Exposure

para recuperar los reflejos. La opcion Auto Adjust Tonality ajusta
automéaticamente la exposicion y activa la opcién Highlight Recovery.

6 Vitalidad y saturacion

Esta seccion de ajustes basicos incluye el control Vibrance, que
aumenta la saturacion sélo en los colores que lo necesitan,
mientras que Saturation ajusta toda la imagen.

50

‘ ‘ 050-051_Edite sus fotos.indd 50 @ 24/5/07 11:39:28 ‘ ‘



Maodulo de desarrollo de Lightroom

Se almacenan en la
biblioteca de Lightroom y
s6lo afectan a la apariencia
Develop Photo View Window Help # de la imagen - el original
no cambia.

i Lightroom File Edit

Lightroom

FIT

Develop

d272-015.CR2

1/100 sec at /7.1, 1SO 100
27 mm (EF-S18-55mm f/3.5-5.6)

Como la paleta Historia de
Photoshop, ofrece una lista
de los ajustes aplicados a
la imagen.

Blue Saturation Shi 0 +101

Si cambia a esta vista podra rotar y
% recortar la imagen, vuelva a la vista
Loupe cuando haya acabado.

——
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d272-015.CR2

BN Muestra la imagen
seleccionada a tamano
completo en la ventana
principal.

Presione sobre cualquiera para
ajustarla.

7 Curva tonal 8 Cortar y rotar 9 Ajustes de color
El problema de Recover y Fill Light es que tienden a reducir el Tenemos que enderezar la imagen. Presione sobre el botén Crop Finalmente, podemos ajustar cuidadosamente el color. Nosotros
contraste. Puede subir el valor de Contrast, pero nosotros vamos a Overlay y arrastre hacia fuera de la imagen para rotarla. Lightroom hemos mejorado el tono del cielo reduciendo Luminance y
ir més alla, usando las herramientas de Tone Curve para iluminar muestra una cuadricula de alineacion y recorta la imagen aumentando ligeramente el valor Blues en Saturation.
Darks en la foto. autométicamente.
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